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Seleção de bolsistas em projetos de extensão

RESULTADO FINALRESULTADO FINAL

1. Copa Scratch: criando jogos e animes de forma divertida

VAGAS DE GRADUAÇÃO

Candidata(o) Matrícula Pontuação Classificação Situação

1 Julia Vieira

Pontes

20211010700185 70 1º Selecionada

2 Pedro Antonio de

Santi Santos

20221010700107 55 2º Lista de

espera

VAGAS DE ENSINO MÉDIO

Candidata(o) Matrícula Pontuação Classificação Situação

1 Victor Gabriel

Haruo Iwamoto

20201010740104 75 1º Selecionado

2 Pedro Calaça

Mariano

20221010740303
55

2º Selecionado

2. STEAM4Girls – Aprendizagem criativa para estímulo de meninas cientistas

VAGAS DE GRADUAÇÃO

Candidata Matrícula Pontuação Classificação Situação

1 Náthally Lima

Arruda

20221010700085 60 1º Selecionada

VAGAS DE ENSINO MÉDIO

Candidata Matrícula Pontuação Classificação Situação

1 Emilly Vitória

Zamperlini

Rubio 

20221010740346 70 1º Selecionada

2 Esther Bezerra

Félix 

20201010740031 65 2º Selecionada
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